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Zapytanie ofertowe

na stworzenie aplikacji wirtualnego spaceru po Centrum INNO-EKO-TECH na potrzeby promocji projektu ,INNO-EKO-TECH”
Innowacyjne centrum dydaktyczno-badawcze alternatywnych irédet energii, budownictwa energooszczednego i ochrony
§rodowiska Politechniki Biatostockiej.

Postepowanie nie podlega ustawie z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamdwieri publicznych — wartos¢ zamdwienia nie przekracza
wyrazonej w zlotych kwoty 14.000 euro (art.4 pkt 8 ustawy).

1. Beneficjent (Zamawiajacy):

Politechnika Biatostocka
15-351 Bialystok, ul. Wiejska 45 A
REGON 000001672 NIP 542-020-87-21

2. Dotyczy zadar realizowanych przez:

Projekt ,INNO-EKO-TECH” Innowacyjne centrum dydaktyczno-badawcze alternatywnych Zirédetl energii, budownictwa
energooszczednego i ochrony srodowiska Politechniki Biatostockiej.

3. Opis przedmiotu oraz zakres zaméwienia:

Przedmiotem zamdéwienia jest wykonanie Interaktywnego Spaceru po INNO-EKO-TECHU w formie komputerowej gry 3D.
Wirtualny spacer ma na celu promocje nowopowstatego Centrum INNO-EKO-TECH. Struktura gry ma by¢ oparta o przestrzenne, 3-
wymiarowe i cyfrowe modele budynku.

Gléwnym zadaniem prezentacji bedzie promocja projektu oraz potencjatu PB (dydaktycznego, naukowego,
technologicznego), w formie nowoczesne] i wysokiej jakosci rozrywki, angazujacej potencjalnego uzytkownika.

Wirtualny spacer w proponowanej formie, jako dzieto samo w sobie, ukazywaé powinno moiliwosci tworcze i
technologiczne Centrum INNO-EKO-TECH, jego studentéw i kadry, gdzie poprzez efektywne wykorzystanie najnowoczeéniejszych
technologii 3D i technologii gier, uzytkownik zostanie zaangazowany w scenariusze i interakcje zawierajace treéci informacyjne i
promocyjne, 1 jednoczesnie poprzez nie zaproszony bedzie do gry, ktérej specyfike winien okresli¢ potencjalny oferent.

Formuta taka powinna ukazywac otwartos¢ uczelni na mozliwosci rozwoju w oparciu o innowacyjne technologie funkcjonujace na
styku nauki, przemystu i rynku mediow.

Uzytkownicy, do ktérych skierowana bedzie gra:
e przyszli kandydaci na studia, gtéwnie uczniowie szkél gimnazjalnych i érednich z terenu Polski (i spoza PL)
e firmy, urzedy, imprezy promocyjne i edukacyjne — do okreélenia przez Politechnike Biatostocky;

Treé¢ wirtualnego spaceru:

Wirtualny spacer/gra zawiera¢ powinna 2 poziomy tresci:

e informacyjny:
Zawierajacy tresci promocyjne i informacyjne dotyczace projektu INNO-EKO-TECH;

e rozrywkowy:
Interaktywna gra przestrzenna, ktdrej akcja rozgrywac sig bedzie w oparciu o eksploracjg zaprojektowanego obiektu,
zwigzana z dziatalnoscig wydziatéw uczestniczacych w projekcie, zaprogramowanych tak, by uzyskac maksymalne
zaangaiowanie potencjalnego gracza. Celem gry ma by¢ wykonanie zadan wiericzacych dany poziom gry, co umozliwi
przejicie do kolejnych zadan.

Kwestia kluczowg ma by¢ odpowiednie polaczenie obu pozioméw treéci, wymaganych w zamawianym spacerze
wirtualnym — poziom informacyjny i rozrywkowy powinny sig nawzajem uzupetniaé zaréwno w formie wizualnej, jak i w
zastosowanych interakcjach. Wiasciwie i atrakcyjnie zaprojektowana relacja pomiedzy tresciami informacyjnymi i rozrywkowymi
stanowi¢ ma jeden z gtéwnych elementéw ostatecznej oceny produktu.

Formuta spaceru ma umoiliwia¢ lokowanie nowych elementéw reklamowych w przestrzeni gier, w wypadku potrzeby

zaangazowania sponsorow.
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1. Szczeg6towy zakres zaméwienia:

Stworzenie wirtualnego spaceru na bazie budynku INNO-EKO-TECH, w postaci gry 3D, dostepnej z menu startowego, do
wyéwietlania na komputerach w systemie Windows, w trybie ekranowym oraz przy uzyciu technologii Oculus Rift. Platforma
wykorzystana do wykonania prezentacji interaktywnej/gry ma umotliwia¢ uzyskanie atrakcyjnego przekazu wizualnego i
merytorycznego, bezproblemowe wyéwietlanie w trybie ekranowym oraz wspétpracg z technologiami immersyjnymi (Oculus)
Zastrzega sie koniecznos¢ zachowania praw oséb trzecich oraz praw autorskich podczas wykonywania dzieta {(licencje, prawa

nabyte, itp.)
Szczegdty Zadania:

e stworzenie przestrzennego modelu cyfrowego budynku INNO-EKO-TECH, wraz z otoczeniem {mata architektura, zieleri) w
zakresie umozliwiajacym ich fatwg rozpoznawalnosc (modelowanie 3D); wymagane formaty do stworzenia i
wykorzystania w grze: .obj, .dxf, .blend, .fbx;

e stworzenie symulacji kolorystyki i materiatow obiektéw wystepujacych grze (teksturowanie); zaktada sig koniecznosé
stworzenia wymaganych tekstur i shader'éw oraz wykorzystanie produktéw firm trzecich, ktorych zakup powinien by¢
ujety w wycenie;

e realistyczne oéwietlenie przestrzeni gry, umozliwiajgce w maksymalnym stopniu uzyskanie efektu fotorealistycznego;

e  stworzenie scenariuszy akcji kazdej z gier prezentujacych INNO-EKO-TECH; opracowanie Game Design Documents — dla
catosci gry;

¢ uzgodnienie zawartosci czgéci informacyjnej i rozrywkowej z wladzami wydziatow uczestniczacych w projekcie/uczelni;

e zaprojektowanie i wymodelowanie cyfrowe przestrzennych elementéw informacyjnych ($ciezka informacyjna),
wystepujacych w grze (panele tekstowe i ilustracyjne, Heads-Up Displays), w ilosci wymaganej przez Politechnike

Biatostocka;

o zaprojektowanie | wymodelowanie obiektow interaktywnych (sciezka rozrywkowa), stanowiagcych przedmiot eksploracji
gracza;

¢ zaprojektowanie efektywnej interaktywnosci, przyjaznej dla uzytkownika (klawiatura, mysz, ruch gtowg, itp.);

e stworzenie skryptéw niezbednych dla zapewnienia wymaganej interaktywnoéci — w jezykach programowania

odpowiednich do wykorzystania w wybranej platformie produkgji gier;
e  stworzenie diwiekowego tta catosci gry oraz diwiekowych efektdw specjalnych — w formatach .avi, .wav.

Efektem koricowym powinien by¢:

Interaktywny Spacer Wirtualny po INNO-EKO-TECHU, w formie pliku wykonywalnego w formacie .exe, umoiliwiajgcego
wykonywanie gry na komputerach z systemem Windows z monitorem {rzutnikiem) i na platformie Oculus Rift, wraz z jego instalacja
na dedykowanych stacjach roboczych PB, umotliwiajacych efektywne korzystanie z gry.

Obowiazki wykonawcy

Wykonawca zobowigzany jest do oznakowania spaceru wirtualnego/gry zgodnie z wymaganiami okreslonymi w
dokumencie ,Zasady promogji projektow dla beneficjentéw Programu Operacyjnego Infrastruktura i Srodowisko 2007-2013" oraz
,Zasady Stosowania Znaku, Budowania Ciagu Znakéw Oraz Projektowania Tablic | Naklejek W Promocji Projektow Programu
Infrastruktura | Srodowiska 2007-2013".

Wykonawca zobowigzany jest do zamieszczenia informacji o zrédle finansowania projektu LINNO-EKO-TECH".

Wykonawca zobowigze sie do gwarancji, w czasie ktdrej bedzie dokonywat nieodptatnie napraw potencjalnych usterek,
aktualizacji tresci interaktywnego spaceru, koniecznych modyfikacji wynikajacych z zachodzacych strukturalnych zmian na Uczelniw
terminie 14 dni od zgtoszenia przez Zamawiajacego zaistnienia usterki, aktualizacji.

Wykonawca zobowigie sie do zfozenia wszystkich plikéw roboczych z oprogramowania stuzacego do kompilacji gry —
zaleznie od wybranego silnika do produkgji gier.

Ponadto, potencjalny wykonawca wykona nieodptatnie funkcjonalng wersje demo spaceru interaktywnego, ukazujacg zaréwno
koncepcie rozwiaza wizualnych, charakter scenariusza gry, jak i koncepcjg angazujacych uzytkownika dzialar interaktywnych.

Prawa autorskie:
Prawa autorskie do gry po wykonaniu zaméwienia, Wykonawca przekaze na rzecz Politechniki Biatostockiej.

4, Warunki realizacji zaméwienia

Termin realizacji zaméwienia — maksymalnie do 23.10.2015 r.
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Termin ptatnosci — 14 dni od dnia dorgczenia Zamawiajacemu prawidtowo wystawionej faktury, wraz z zaakceptowanym, przez
osobe upowaizniong protokotem zdawczo - odbiorczym.

5. Opis warunkéw udziatu w postgpowaniu:

Oferta musi byé podpisana przez osobe upowainiong do reprezentowania firmy, zgodnie z formg reprezentacji oferenta okreslong
w rejestrze handlowym |ub innym dokumencie wiasciwym dla formy organizacji firmy oferenta.

6. Rodzaje i opis kryteriéw, ktérymi Beneficjent bedzie sig kierowat przy wyborze oferty:

Przy wyborze ofert Beneficjent bedzie sig kierowat nastepujgcymi kryteriami:

1 kryterium: cena - waga 90 %
2 kryterium: gwarancja — waga 10%

Oferta z najnizszg ceng otrzyma 90 pkt. w ramach oceny. Pozostate oferty zostang ocenione wg nastgpujacego wzoru:
€ n=cmin/cnx90 pkt.
gdzie:

¢ min — cena min. wéréd ztozonych ofert
¢ n - cena zaproponowana przez Oferenta n

Oferta z najdtuiszym czasem gwarancji otrzyma 10 pkt. w ramach oceny. Pozostate oferty zostang ocenione wg nastgpujacego
WZoru:
G n=gmin/gnx10 pkt.
gdzie:
g min — najdiuiszy czas gwarancji wéréd zlozonych ofert

g n —czas gwarancji zaproponowana przez Oferenta n

Cena oferty winna obejmowac¢ wszelkie koszty, jakie poniesie Wykonawca przy realizacji zamowienia.
Wykonawca zobowigzany jest do podania catkowitej ceny zaméwienia, wyliczonej do dwéch miejsc po przecinku.

7. Miejsce, sposéb i termin sktadania ofert:

Oferty nalezy przesta¢ w terminie do dnia 30.09.2015 r. do godz. 12.00 w zamknietej kopercie, zapieczetowanej w sposéb
gwarantujacy zachowanie poufnosci jej zawartosci oraz zabezpieczajacej jej nienaruszalnos¢ na adres: Politechnika Biatostocka 15 -
351 Biatystok, ul. Wiejska 45 A (pok. 17 B) Biuro ds. Rozwoju i Programéw Miedzynarodowych

2 dopiskiem:

»Oferta na stworzenie aplikacji wirtualnego spaceru po Centrum INNO-EKO-TECH na potrzeby promocji projektu ,INNO-EKO-
TECH” Innowacyjne centrum dydaktyczno-badawcze alternatywnych irédet energii, budownictwa energooszczednego i ochrony
érodowiska Politechniki Biatostockiej.”

Oferty, ktére wplyna do siedziby Politechniki Biatostockiej po wyznaczonym terminie skfadania ofert bedj odsytane bez otwierania.
Nie dopuszcza sie skfadania ofert w wersji elektronicznej.

8. Oferta musi zawieraé nastepujace dokumenty:

- oferta cenowa —zat. nr 1.

9. Osoby do kontaktu

Wszelkie pytania mozna kierowac do Pana Macieja tukaszuk, tel. 85 746 93 37 lub na adres email: maciej.lukaszuk@pb.edu.pl

10. Rozstrzygniecie postgpowania i zlecenie realizacji zaméwienia

Postepowanie ofertowe zostanie rozstrzygnigte nie péiniej niz w dniu 30.09.2015 r. O wynikach postepowania jego
uczestnicy zostang poinformowani poprzez umieszczenie na stronie www.bip.pb.edu.pl protokotu z wyboru najkorzystniejszej
oferty najpdiniej w dniu 01.10.2015 r. do godz. 15.30. Najpoiniej w dniu 01.10.2015 r. do podmiotu wybranego w wyniku
rozstrzygniecia postepowania zostanie skierowane zlecenie realizacji zamowienia oraz umowa 2 dodatkowymi informacjami
wskazanymi w tresci niniejszego zapytania. Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwoé¢ przesuniecia ww. terminéw w sytuacji, gdyby
wynikato z koniecznosci przedtuzenia analizy ofert i zwigzanej z tym potrzeby uzyskania dodatkowych informacji od oferentdw.

Spis zatgcznikdw:

1. Zatacznik nr 1 - Oferta cenowa
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Zatacznik nr 1 do zapytania ofertowego

Dot. postep. Nr:

R0O-410.083/200/16/2015

OFERTA
Ja/My niiej podpisani

PR LTI RR————_ESEEEEAUE SR

sktadamy niniejszg oferte dotyczacq zapytania na Oferta na stworzenie aplikacji wirtualnego spaceru po Centrum INNO-EKO-TECH
na potrzeby promocji projektu ,INNO-EKO-TECH” Innowacyjne centrum dydaktyczno-badawcze alternatywnych irédet energii,
budownictwa energooszczednego i ochrony srodowiska Politechniki Biatostockiej.

Oferujemy:

(doktadna nazwa i opis parametréw technicznych oferowanego przedmiotu)

za cene netto:.......... eereereesessesannannans essapanss zt,

plus podatek VAT ... zt

tj. cena brutto......c..cieiinenane T ot
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Warunki realizacji zaméwienia:
GWATANGTA — coovoeeeervene s s s snsses s snsrss
Termin realizacji ZAMOWIENIA — ......cooiiiniii s

Termin Platnosci — ...

miejscowos¢ i data

Pieczec i podpis Wykonawcy
lub osoby uprawnionej do reprezentowania Wykonawcy
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